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https://vimeo.com/194838088
https://vimeo.com/194838088
https://vimeo.com/theoriz/download/194838088/7794a13577

'La meilleure facon




Les salles immersives sont des espaces fascinants.
Une simple piece aux murs-blancs avec le bon équipement installé — *
au plafond peut permettre de vivre des expériences
futuristes et immersives.

Etant des espaces hautement modulables, ils peuvent &tre mis &
contribution pour un nombre important d'applications : salle de
décision, théatre immersif, espace créatif ou de relaxation...
les possibilités sont infinies.

THEORIZ est un expert pour apporter de linteractivité et du
contenu a ces espaces. Avec des années d'expériences, Nous
sommes en mesure de répondre a vos besoins de salle immersive
et pouvons vous accompagner de la conception a l'installation.
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TECHNOLOGIE

Une salle immersive est généralement équipée de :

- Video-projecteurs

- Systéme son

- Media serveur (avec logiciel et contenus)
- Capteurs interactifs

Chaque salle immersive a besoin d'étre spécifiquement pensée
en fonction de U'espace, des usages envisagés et du public. Notre
équipe de directeurs techniques et de designers interactifs sera
la pour vous aider a concevoir votre espace selon votre cahier
des charges.

Puisque chaque espace est personnalisé, nous Vvous
recommanderons pour votre salle l'équipement le plus approprié
au moment de la conception.



CONTENU

Nous designons et produisons des espaces immersifs pour des
contextes différents : musées, showrooms, salles de réunions,
ou encore parc d'attractions.

Votre salle peut avoir de nombreuses applications selon vos
besoins. Les différents usages pourront méme cohabiter dans le

méme espace et changer en fonction de la situation.

Dans les prochaines pages, nous vous présentons quelques
exemples de ce que nous pouvons créer.

La limite est votre imagination !
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Les salles immersives peuvent servir a divert?en proposant des oeuwes’m
interactives. Immergé dans des mondes imaginaires, le public pourra voyager, -
s'émerveiller ou interagir les uns avec les autres. =~ 3

Voici par exemple notre derniéere création Tokamak :
https://vimeo.com/328514555/afe97e5fdd
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https://vimeo.com/328514555/afe97e5fdd

SHOW

-

>

Votre espace peut aussi diffuser des shows immersifs afin de communiquer votre message ou
étonner votre public.

Univers contemplatifs ou environnements punchy, nous pouvons créer des shows impactants
en fonction de vos besoins.

Audemars Piguet / THEORIZ©



INSTALLATION INTERACTIVE

g

Grace aux capteurs interactifs-nstallés au plafond, nous pouvons transform!!es murs

— 7 g
et le sol en surfaces tactiles et-détecter des personnes sans qu'il soit nécessaire de
porter un dispositif.

Nous sommes donc en réer des instal tives (pour
usagers) a des fins Ou ludiques
5 Voici des exemp ble : https://vimeo.com/380251986/00f8413489
o
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https://vimeo.com/380251986/00f8413489

Hexagone Arts Sciences / THEORIZ©

Nous avons développé un outil unique a destination des salles immersives pour permettre
facilement la diffusion de votre propre contenu. Chargez simplement vos vidéos, images ou
documents avec votre clé usb et déplacez les dans l'espace avec vos collaborateurs. Il est
aussi possible de brancher votre ordinateur pour diffuser en direct votre powerpoint ou page
internet en utilisant un port dédié.

Cet espace pourra ainsi servir pour des présentation, réunions, sessions créatives, workshops,
et projection immersives.

Notre systéme en vidéo : https://vimeo.com/375636915/f2202df202


https://vimeo.com/375636915/f2202df202

vidéos immersives et une ambiance sonore, vos usagers pourront venir se e
profiter d'une pause réparatrice.

L'espace peut ainsi étre transformé en salle de réunion calme, cours de yoga ou lieu
pour faire une sieste.
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" p . e 8 Qn‘peut—paramgufs uti@er les espaces immersifs pour permettre de visualiser des données
k complexes. Vos datas peuvent étre ainsi designées et présentées d'une maniére impactante
v - 2 P et fad{emWLa visualisation peut prendre la forme d'une vidéo explicative

. \} mais aussi de contenu interactif avec lequel vous pouvez jouez en temps réel.
- - — N - .'. -

Damt M
\ J En imagé d'illustration, un exemple d'une visualisation interactive avec les résultats de
recherches scientifiques en simulation de fluide du laboratoire allemand IWR (Dresden).
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Expo Dragon
& Phoenix
(A‘BU_DI;IABI)

»  VIDEO-abudhabi ¢
' )

!

, Wi gy /
VR K ) \
. '.Nous avons €té en charge de créer 3 tableaux
interactifs en- visuel 1 temps réel. Ils viennent
» compléter un show de 8 min cf,ans un cylindre
+ de 8mde diamétre. \ b
Y /
La thématique est 'histoire des cultures Chine-
Islam. Cette’exposition a duré é mois au Louvre
d'Abu Dhabi. - g
La techno?qgié Augmenta permet de détecter le
public sur la zonme rendant possible de
interact'f)ns au sol et au mur. .

) g
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Informations utiles

- 10 personnes env

- Besoin de vidéoprojecteur(s)

- 8m de diamétre de zone interactive au sol

- Temps moyen : 8m —

TUEADI 7@


https://vimeo.com/manage/videos/622184690/b784df5e63
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ACT est une installation interactive%prenant le
concept de séquenceur musical. UniSéguenceur
musical est un instrument de mustiJ n MAO
permettant notamment de créer des

rythmiques. §; "
= R

La zone au sol rendue interactive grace a =

Augmenta, permet d'activer des briques du ;:_."

séquenceur. Une rythmique se compose alors a §e /i
d

plusieurs. L'immersion se compléete de visuels
génératifs sur les surfaces verticales autour du
public. v

- /™

Informations utile

-10 personnes environ
- Temps moyen : 2 a 5m

- Idéalement sur une zone libre
esoin de vidéoprojecteur(s)

inimum de zone interactive au sol




G AP
BOITEA
MUSIQUE

P> VIDEO-boite-a-musique

)
sion de Llinauguration du noj U\’..
toire de Bourg-en-Bresse, nous : 5
une expérience permettant d'activer &
les d'instruments sur une musique 't~

e jouer et d'activer
ts illustrant alors
“composition

comment est
orchestrale.

Informations utiles

- 1a personnes environ

- Temps moyen : 2m

- Besoin de vidéoprojecteur(s)

- 8 x 8m de zone interactive au sol

TUEADI 7@


https://vimeo.com/manage/videos/729634468/e75b7083a4
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conception pour a (a f er un message
scientifique fiable et susciter l'émotion.

Informations utiles :
- 9 dispositifs interactifs - - >
o

- Immersion, tablette interactive, installation, 2

Projection, table interactive i . | S— Y — N
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https://vimeo.com/manage/videos/729634468/e75b7083a4

Booth éducatif
Virtual
production -

P VIDEO-crever-l'écran i N -
00:00:00

La virtual production est un procédé récent et 3
innovant de tournage de film, documentaire ou

clip de musique, elle possede de nombreux

avantages. C'est une alternative intéressante au

fond vert.

Ce dispositif permet de créer un mini studio de
virtual production afin de toucher du doigt les
possibilités de la technologie.

Le contenu peut étre personnalisé a un contexte
précis.

Informations utiles

- deux personnes - 1talent- 1 cadreur
- Temps moyen : Im

- besoin d'obscurité

- Besoin de 3 vidéoprojecteur(s)

-3 x4mde zone

TUEADI 7@


https://vimeo.com/manage/videos/684312996/889696d4f8

GESTION DES

RISQUES

p  VIDEO-gestion-des-risques

Projet assez atypique, nous avons congu et
réalisé une salle mobile expérientielle pour
Association Francaise pour la Prévention des
Catastrophes (AFPCNT). Il s'agissait d'un
événement du ministere de lintérieur pour
sensibiliser aux différents risques naturels et
technologie en France.

Deux expériences sont proposées, une sur le
séisme et une autre sur les feux de forét. Le
public interagit en faisant des choix. Un
comeédien vient les plonger dans 'ambiance. La
diffusion d'odeur et de son créent une
expérience sensorielle complete.

, - \ .
9
Informations uti 4

- 10 personnes

- Temps moyen : 4m

- Piece ou salle noir mobile avec des pendrillons
- Besoin de vidéoprojecteur(s) et Augmenta

-10 x 5m de zone interactive au sol

TUEADI 7@


https://vimeo.com/manage/videos/764916664/be4c15100b

- Idéalement sur un grand batiment sans fenétres
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A lintérieur d'un centre de'saence e
basé a Bercy Village, nous a\/ogs
immersive de 8 x 6msﬂaﬁuo ge"g‘g ce re'

de la terre”. Ce sont 7 minutes de narr. 1 “ - B P e L. : ,

scientifique ponctuée d'environnements'en'3D" S b, ' Y . VNG k. J y 2 A 5}
temps réel et d'interactivité qui tournent en ' = B ” : " " 5. ! Sk . .
permanence. ’;" ' Tt el g & —— ¥

Nous avons concu et réalisé les contenus et
nous avons réalisé la direction technique et
l'intégration AV.

Informations utiles

-15 personnes

- Temps moyen : 7m

Besoin de vidéoprojecteur(s) et d’Augmenta

- ix 6m de zone interactive au sol P

\
\
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La salle immersive est composéed'une surfa
vidéoprojeté et interactive de 12m x 6m et 6,5m de : o ke
hauteur. Nous sommes en train de créer du ‘ = e DR
contenu scientifique, du contenu créatif et du i .- a0 e ¥ e
contenu interactif. . s 5 ﬂ\ E : )
Prestations Théoriz S ot o s S - .
Développement interactif et multimédia R I :
Création de contenu graphique o g : L7
Intégration d'une solution interactive personnalisée . o f | L
Expertise technique ’ —

Mise en route du systeme sur site

Rl 8



https://vimeo.com/900795923/abdf97f035?share=copy
https://vimeo.com/900793381/5b8ffaee74?share=copy

RITUAL

N \
Expérience interactive sous forme de mini
escape game. Le public doit analyser son
environnement et collaborer pour déclencher

des cinématiques oniriques dans un espace
immersif.

Informations utiles

- 3 personnes minimum

- Temps moyen : 5m

- Besoin de vidéoprojecteur(s)

- 8 x 6m de zone interactive au sol




UTOPIA

p» vidéo

o
Utopia ‘est une expérience in’rsivg et

interactive monumentale réalisée e stUdio \
francais d'art et technologie THE Si .
dans les musées royaux des be

s'immerger dans un monde wrtuel Ludlq
contemplatif. L'installation Les, /)
construit des espaces virtuels (aussi appelés
métavers) pour créer un paradis ou pour fuir (
réalité.

Bruxelles, cette piece invite les
participants a se demander si manité

Informations utiles

-100 personnes

- Temps moyen : 5m

- Besoin de vidéoprojecteur(s) et Augmenta

- 20 *10m de zone interactive au sol - 5m de haut


https://vimeo.com/811009711/1e849b00d3

Atelier Art
Science

P Video

Salle immersive dédiée aux présentations et a
la création. Un logiciel a été développé pour
permettre d'explorer sur toutes les surfaces de
projections du contenu image, vidéo et pdf.
Tout se controle a l'aide d'un dispositif interactif | Pap
sans fil. A la maniéere de “minority report”, deux $ ;
présentateurs peuvent prendre la main et
dynamiser des speechs.

Nous avons également fourni la solution
matérielle.

Informations utiles ‘
- Une a deux personnes

- n'importe quel espace immersif

- Besoin de vidéoprojecteur(s)

-7*5m

TUEADI 7@


https://vimeo.com/375636915/f2202df202
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Les outils puissants ont besoin d'interfaces ergonomiques.
Malgré la complexité de la technologie utilisée dans les g on £ STIEERCC IO T iszEs
espaces immersifs, nous insistons sur la nécessité de produire

des interfaces faciles d'acces et opérables par n'importe quel

collaborateur.

Des actions simples comme démarrer Lutilisation, changer
lusage ou éteindre linstallation doivent étre réalisables en e Sl I UT R

Pour chaque espace immersif, nous proposons donc une / - = =
interface personnalisée et designée sur mesure selon vos p g
besoins afin que n'importe lequel de vos collaborateurs puisse &
utiliser la salle et vérifier que tout fonctionne correctement. J i /
-
é Mests

Tous nos systemes sont ainsi automatisés. Profiter de votre

. . . . 1 ope oy 4
espace immersif sera aussi facile qu'utiliser votre smartphone. \/

Tablettes : interface avec customisation avancée

Augmenta / THEORIZ©



RECOMPENSES

THEORIZ

Fondé par David-Alexandre CHANEL et Jonathan RICHER, tous deux artistes
numériques et ingénieurs, THEORIZ est un studio qui a remporté deux prix

d'entrepreneurs.
DOORS
> Award du Best interactive user experience par German Design awards

> Experimental Design Award par Co.Design Fast Company
> Presenté au SIDO 2015, Experimenta 2015 et SIGGRAPH 2016

PASSAGE
> Sélectionné dans pres de 20 festivals dont le Saint Louis Film Festival 2018
> Award du Technical Innovation in Audiovisual Arts, ROOTS Festival 2018
> Visual and special effect Award, Sarajevo Fashion Film Festival 2018
> Best Film, Toronto Experimental Music Dance Festival 2019
> Présenté a Ars Electronica 2019

ESSOR AWARD

Entrepreneur of

e 3
OFFICIAL SELECTION
St. Louis
International
Film Festival
2018

L 2
AWARD WINNER
Videomapping
Festival
2019

AWARD WINNER
Roots of Europe
International
Film Festival
2018

BEST FILM
Experimental &
Dance & Music

Festival
2018

PEPITE AWARD
National Contest

by the Educational

Ministry
2014

INNOVATION
BY DESIGN

2016

1 )
AWARD WINNER
Sarajevo
Fashion Film
Festival
2018

14 2
OFFICIAL SELECTION
Cinequest Film

& VR Festival
2019

TUEADI 7@



MERCI!

contact@theoriz.com

THERR1Z

www.theoriz.com
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mailto:contact@theoriz.com
http://www.theoriz.com
https://www.facebook.com/theorizstudio/
https://twitter.com/TheorizStudio
https://vimeo.com/theoriz
https://www.instagram.com/theorizstudio
https://www.linkedin.com/company/studio-th%C3%A9oriz/
https://www.youtube.com/user/theorizstudio
http://eepurl.com/gkFBAn
http://www.theoriz.com
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